
Alexis GUINOT

24 ans RQTH

CONTACT
Téléphone
07 45 26 81 82

E-mail
alexis.guinot@onsiea.com

LinkedIn
linkedin.alexis-guinot.fr

PORTFOLIO
GitHub
github.alexis-guinot.fr
Site web
www.alexis-guinot.fr

OBJECTIF
LONG TERME

Poursuite d'études vers un
cursus de cycle ingénieur en
informatique, spécialisé en
analyse de données et
systèmes intelligents.

SOFT SKILLS
Autonomie
Persévérance
Capacité d'apprentissage
Curiosité
Travail en équipe
Esprit d'analyse
Esprit de synthèse

CENTRES D'INTÉRÊT
Sciences (physique, chimie,
mathématiques, etc.)
Numérique et sciences de
l'informatique
Électronique

BÉNÉVOLAT
Bénévole et adhérent
Handisup, Mont-Saint-Aignan
Accompagnement de
personnes en situation de
handicap, préparation
d'Ateliers aide pour trouver
emploi et participation aux
assemblées générales.

PROJET D'IMPACT
Cap'Able
Projet à mission d'impact dédié à
l'inclusion et à l'accessibilité du
handicap.
Acquis : écoute active, empathie,
communication.
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PROFIL

COMPÉTENCES TECHNIQUES

EXPÉRIENCES

Développeur et concepteur d'applications

API Langages et rendu

Applications Front-end

Données IA

Architecture & projet

DevOps & Système

Spring Boot FastAPI Flask REST GraphQL OpenAPI Java Python C C++ Rust LWJGL Vulkan GLSL

JavaFX AtlantaFX Swing .NET MAUI Android Java/Kotlin Flutter React Angular Vue.js Svelte JavaScript TypeScript HTML CSS

PostgreSQL MongoDB SQL Flyway Redis Ollama vLLM Llama.cpp LM Studio Hugging Face

Modélisation métier Validation métier Tests unitaires Tests E2E Analyse Affichage Slack Jira Trello Notion Kanban

CI/CD Git Docker Compose Kubernetes Maven Gradle Linux Bash PowerShell Cybersécurité Apache Nginx SSH SFTP

Ludani
Moteur et éditeur de jeux vidéo en 2D et 3D. Permet
de concevoir ses propres jeux vidéo à l'aide d'outils
graphiques.
Acquis : autonomie, persévérance, résolution de
problèmes ; architecture moteur, rendu temps réel.

Finalisé

Java LWJGL OpenGL Vulkan GLSL

Streamfolio
Site web de streaming vidéo permettant de diffuser et
de visualiser des médias vidéo, avec une interface
graphique proche de celle de Netflix.
Acquis : rigueur, documentation, esprit d'analyse ; full-
stack, tests E2E.

Finalisé

Spring Boot PostgreSQL Redis MinIO Docker HLS

Solvia
Outil graphique permettant de suivre et de gérer ses
finances, ses budgets et ses investissements.
Acquis : structuration, autonomie, analyse ;
modélisation métier, desktop.

En cours

Java Spring Boot JavaFX API REST PostgreSQL Flyway

Maven

Alycia
Plateforme graphique composée d'outils boostés à
l'IA : assistants, workflows et automatisations
exécutables en local sans connexion Internet.
Acquis : veille technique, expérimentation, curiosité ;
intégration d'outils et contraintes matérielles.

En cours

Ollama Llama.cpp LM Studio Hugging Face Python

Nov. 2025 Stage de découverte à la Caisse d'Épargne
Caisse d'Épargne Normandie, Bois-Guillaume
Immersion au siège social de la Caisse d'Épargne Normandie. Apprentissage de méthodes et d'outils liés à
la gestion managériale, d'équipe et de projet.

Management Gestion de projet Gestion d'équipe Organisation

2023-2025 Développeur informatique et électronicien en alternance
Familink, Rouen
Participation à l'amélioration d'une application de partage de photos et de vidéos intégrée à des cadres
connectés visant à lutter contre la solitude des seniors, et conception d'un boîtier TV connecté à destination
du B2D.

Android Java Python Django ReportLab Linux Électronique Matériel

2022-2023 Employé polyvalent en restauration
Snack de Chartreuse, Saint-Laurent-du-Pont
Employé en restauration rapide (américains, tacos, burgers, pizzas, etc.). Mon rôle était de répondre au
téléphone pour prendre des commandes, de préparer et de servir les plats, ainsi que de nettoyer le
restaurant le soir.

Rigueur Relation client Adaptabilité Travail d'équipe

2017 Stage informatique - mairie
Mairie de Saint-Pierre-lès-Elbeuf
Gestion réseau et parc informatique, maintenance, support aux collaborateurs et diagnostic logiciel.

Réseau Parc informatique Maintenance Support Diagnostic logiciel

2017 Stage informatique - boutique PC Cleaner
PC Cleaner, Elbeuf
Vente de matériel informatique, gestion de relais colis, diagnostic et réparations de matériel informatique.

Vente Relais colis Diagnostic matériel Réparation informatique

En recherche d'une alternance d'un an à partir d'octobre pour valider une troisième année de
bachelor (bac+3). Titulaire d'un Bac +2 Développeur Informatique en alternance.
Conception d'interfaces UI/UX, applications mobiles et desktop, backend, API, bases de données
et pipelines applicatifs.

PROJETS : APPLICATIONS ET SITES WEB

FORMATIONS
2026-2027 CESI

Bachelor Concepteur Développeur d’Applications. En alternance.

2023-2025 CESI
Bac +2 Développeur Informatique. En alternance.

2025 CCI
Certification entrepreneur : comptabilité, juridique, communication, marketing.

2021 Bac scientifique
Mathématiques, Mathématiques expertes, Sciences de l'ingénieur, Numérique et sciences de l'informatique, Physique-chimie, Latin
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